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WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim : Algorytmy Metaheurystyczne
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Metaheuristic Algorithms
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) D —
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : wybieralny
Kod przedmiotu : INP002294WI
Grupa kurséow . TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 75 105
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 2
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Wstep do Informatyki i Programowania, Kurs programowania

CELE PRZEDMIOTU
C1 Omoéwienie najwazniejszych metaheurystyk i metod konstrukcji algorytméw opartych na tych metaheury-
stykach dla trudnych probleméw optymalizacyjnych

C2 Konstrukcja i implementacja algorytméw metaheurystycznych dla wybranych trudnych probleméw optyma-
lizacyjnych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna metody konstrukcji algorytméw dla probleméw optymalizacyjnych opartych na lokalnym przeszukiwa-
niu

W2 Zna metody konstrukcji algorytméw dla probleméw optymalizacyjnych opartych na metaheurystykach sy-
mulowanego wyzarzania, przeszukiwania tabu, metodach ewolucyjnych

W3 Zna metody konstrukcji algorytméw dla probleméw optymalizacyjnych opartych na wyzarzaniu kwanto-
wym

Z zakresu umiejetnoSci studenta:
U1 Potrafi skonstruowad i zaimplementowac algorytmy oparte na lokalnym przeszukiwaniu dla probleméw opty-
malizacyjnych

U2 Potrafi skonstruowac i zaimplementowac algorytmy oparte na symulowanym wyzarzaniu, przeszukiwaniu
tabu, podejsciu ewolucyjnym dla probleméw optymalizacji, w tym dyskretne;j

U3 Potrafi skonstruowac i zaimplementowac algorytmy oparte na metaheurystykach populacyjnych dla proble-
moéw optymalizacyjnych

U4 Potrafi dobra¢ odpowiednie metaheurystyki dla r6znego rodzaju probleméw optymalizacyjnych

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Rozumie potrzebg stosowania algorytméw metaheurystycznych do rozwigzywania trudnych probleméw

optymalizacyjnych
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec¢ - wyktad

Wyl Problemy optymalizacyjne - sformutowanie, klasyfikacja i ztozono$¢ obliczeniowa proble- | 2h

méw optymalizacyjnych, przyktady trudnych probleméw optymalizacyjnych
Wy2 Heurystyki konstrukcyjne jako rozwiazania startowe metaheurystyk 4h
Wy3 Symulowane wyzarzanie, algorytmy poszukiwan lokalnych 2h
Wy4 Kwantowe wyzarzanie 2h
Wy5 Przeszukiwanie Tabu 4h
Wy6 Algorytmy ewolucyjne 4h
Wy7 Przeszukiwanie rozproszone 2h
Wy8 Algorytmy mréwkowe 2h
Wy9 Optymalizacja rojem czasteczek 2h
Wyl0 | Metody hybrydowe oparte na metaheurystykach 4h
Wyll Podsumowanie wykladu i kolokwium zaliczeniowe 2h

Suma godzin 30h




Forma zajec - laboratorium

Labl Heurystyki oparte na przeszukiwaniu lokalnym - konstrukcja i implementacja algorytméw | 10h
dla wybranych probleméw optymalizacyjnych
Lab2 Metaheurystyki oparte na symulowanym wyzarzaniu, przeszukiwaniu Tabu - konstrukcja i | 10h
implementacja algorytméw dla wybranych probleméw optymalizacyjnych
Lab3 Metaheurystyki populacyjne - konstrukcja i implementacja algorytméw dla wybranych pro- | 10h
bleméw optymalizacyjnych
Suma godzin 30h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. Wyktad tradycyjny
2. Wyktad multimedialny
3. Rozwiazywanie zadafi programistycznych
4. Konsultacje
5. Praca wiasna studentéw
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,
Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia sig
koniec semestru)
F1 WI1-W3, K1-K1 Kolokwium zaliczeniowe
F2 Ul1-U4, K1-K1 Realizacja zleconych zadan progra-
mistycznych

P=30%*F1+70%*F2
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Algorytmy Metaheurystyczne
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**

W1 K1_W04 K1_wW05 K1_W13 Cl Wyl-Wyll 1245

w2 K1_W04 K1_WO5KI1_W13 Cl1 Wyl-Wyll 1245

w3 K1_W04 K1_W05K1_W13 Cl Wyl-Wyll 1245

Ul K1_U09 K1_U10 K1_Ull K1_U17 | C2 Labl-Lab3 345
K1_U31

U2 K1_U09 K1_Ul0 K1_Ull K1_U17 | C2 Labl-Lab3 345
K1_U31

U3 K1_U09 KI1_Ul0 K1_Ull K1_U17 | C2 Labl-Lab3 345
K1_U30

U4 K1_U09K1_U1l1K1_U31 C2 Labl-Lab3 345

K1 K1_K13K1_K14 cl1C2 Wyl-Wyll 12345

Labl-Lab3




