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WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim . Programowanie Wspoétbiezne
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Concurrent Programming
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) D —
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : wybieralny
Kod przedmiotu : INP002284WI
Grupa kurséow . TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 2
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Wstep do Informatyki i Programowania, Kurs programowania.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Celem wyktadu jest przedstawienie najwazniejszych probleméw i algorytmoéw programowania wspéibiez-
nego

C2 Opanowanie metod i narzgdzi stuzacych do budowy aplikacji wspétbieznych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna podstawy jezyka programowania Ada i Go ze szczeg6lnym uwzglednieniem narzedzi programowania
wspotbieznego

W2 Zna najwazniejsze problemy i algorytmy programowania wspétbieznego

W3 Zna techniki stosowane w programowaniu wspétbieznym
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
U1 Potrafi zbudowac aplikacj¢ wspétbiezng w jezykach Ada i Go

U2 Umie zaprogramowa¢ algorytmy rozwiazujace najwazniejsze problemy programowania wspotbieznego

U3 Umie zastosowac techniki programowania wspétbieznego

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi wyjas$ni¢ zagadnienia zwiazane z programowaniem wspétbieznym bez odwotywania si¢ do termino-
logii technicznej i naukowej

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklad

Wyl Wprowadzenie do programowania wspétbieznego 2h
Wy2 Omoéwienie jezyka Go z uwzglednieniem programowania wspétbieznego 4h
Wy3 Omowienie jezyka Ada z uwzglgdnieniem programowania wspétbieznego 4h
Wy4 Problem wzajemnego wykluczania 4h
Wy5 Semafory 4h
Wy6 Monitory 4h
Wy7 Systemy CSP oparte na wymianie komunikatow 6h
Wy8 Kolokwium 2h
Suma godzin 30h
Forma zajec¢ - laboratorium
Labl Wprowadzenie do jezyka Ada i Go 8h
Lab2 Zadania, spotkania, instrukcja select,obiekty chronione, zmienne wspélne, 8h
Lab3 Narzedzia wspomagajace wspotbieznosé 8h
Lab4 Programowanie systemowe 6h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadar programistycznych
4. Konsultacje

5. Praca wtasna studentow




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢
semestru), P - podsumowujaca (na
koniec semestru)

Spos6b oceny osiagnigcia efektu
uczenia sie

F1 W1-W3, K1-K1

Kolokwium

F2 U1-U3, K1-K1

Realizacja zleconych zadan progra-
mistycznych

P=30%*F1+70%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

1. M. Ben-Ari, Podstawy programowania wspétbieznego i rozproszonego, WNT, 2009.

2. A.Burns, A. Wellings, Concurrent and Real-Time Programming in Ada, Cambridge University Press, 2007

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Marcin Kik




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Programowanie Wspoéibiezne
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**

Wi K1_wo08 Cl Wyl-Wy8 1245

w2 K1_WO05 Cl1 Wyl-Wy8 1245

W3 K1_WO05 Cl Wyl-Wy8 1245

Ul K1_U19K1_U20K1_U22 C2 Labl-Lab4 345

U2 K1_U03K1_U09K1_U19 C2 Labl-Lab4 345

u3 K1_U03K1_U19 C2 Labl-Lab4 345

K1 K1_K14 cl1C2 Wyl-Wy8 12345

Labl-Lab4




