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WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim . Wprowadzenie do Teorii Grafow
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Introduction to Graph Theory
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) D —
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : wybieralny
Kod przedmiotu ;. INP002273Wc
Grupa kurséow . TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 2
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Brak wymagan

CELE PRZEDMIOTU

C1 Wprowadzenie do teorii graféw.

C2 Lepsze zrozumienie materialu omawianego na wyktadzie

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna definicje i twierdzenia teorii

W2 Zna przyktady wyrazania probleméw w jezyku teorii grafow.

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1l Potrafi rozwigzywac problemy wyrazone w jezyku teorii grafow.
U2 Potrafi wyraza¢ wybrane problemy w jezyku teorii grafow.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Rozumie ze wiele problemdéw optymalizacyjnych mozna rozwiazaé przedstawiajac je w jezyku teorii graféw.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Wyl Pojecia grafu, izomorfizmu graféw, stopnie wierzchotkéw, reprezentacja macierzowa 2h
Wy2 Drogi i cykle. Spéjnosé. Grafy eulerowskie. 4h
Wy3 Drzewa. Grafy k- spdjne. 4h
Wy4 Grafy planarne i minory. 4h
Wy5 Twierdzenie Mengera i jego zastosowania 6h
Wy6 Grafy skierowane. 2h
Wy7 Przeptywy w sieciach 4h
Wy8 Kolorowanie graféw 4h
Suma godzin 30h
Forma zajeé - ¢wiczenia
Cwl Wprowadzenie. 6h
Cw2 Drogi i cykle. 2h
Cw3 Drzewa. 2h
Cw4 Grafy planarne. 4h
Cw5 Kolorowanie graféw. 6h
Cwb Grafy skierowane. 2h
Cw7 Problem skojarzenia matzenstw. 4h
Cw8 Matroidy. 4h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny
2. Rozwigzywanie zadan i probleméw

3. Praca wiasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 WI1-W2, K1-K1 Kolokwium

F2 U1-U2, K1-K1 Rozwiazywanie zadan

P=60%*F1+40%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

1. Robin J. Wilson, Wprowadzenie do teorii graféw, 2021
2. B. Bollobéds, Modern Graph Theory, Springerm 1998

OPIEKUN PRZEDMIOTU

prof. Jacek Cichon




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Wprowadzenie do Teorii Graféw
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**

Wi K1_wo1l Cl Wyl-Wy8 13

w2 K1 w01l Cl1 Wyl-Wy8 13

Ul K1_U31 C2 Cwl-Cw8 23

U2 K1_U31 C2 Cwl-Cw8 23

K1 K1_K14 cl1C2 Wyl-Wy8 123

Cw1-Cw8




