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WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACIJI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim : Praca Dyplomowa
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Diploma project
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) -
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : obowiazkowy
Kod przedmiotu : INP002268D
Grupa kurséow : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)

Liczba godzin calkowitego naktadu pracy | 450

studenta (CNPS)

Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X

cowy

Liczba punktéw ECTS 15

w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- | 15
jeciom o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 10
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Dopuszczenie do siddmego semestru studiow.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Realizacja projektu dyplomowego oraz sprawdzenie umiejgtnosci samodzielnej pracy studenta




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Opanuje nowe narzedzia informatyczne

W2 Ma opanowane metody pisania dokumentacji

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

Ul Potrafi samodzielnie zbudowa¢ poprawnie dziatajaca aplikacje
U2 Potrafi samodzielnie napisa¢ dokumentacje zbudowanej aplikacji
Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Wykazuje si¢ samodzielnos$cia zawodowa

K2 Potrafi prezentowaé nowe rozwigzania informatyczne

K3 Rozumie zasady ochrony wiasnosci intelektualne;j

TRESCI PROGRAMOWE

Modut pos§wigcony realizacji projektu dyplomowego inzynierskiego. W jego sktad typowo wchodzi: zbudowanie
ustalonej z opiekunem aplikacji, przetestowanie jej poprawnosci oraz spisanie jej dokumentacji. Mozliwe sa
odstepstwa od tej reguty, jednak tylko w uzgodnieniu z Komisja Programowa kierunku Informatyka.

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Tworzenie projektéw programistycznych
2. Konsultacje

3. Praca wtasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu

semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 WI1-W2, U1-U2, K1-K3 Ocena jakoS$ci wykonania projektu i
jego dokumentacji

P=100%*F1

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. Literatura merytoryczna uzgodniona z opiekunem pracy dyplomowej

2. Literatura techniczna uzgodniona z opiekunem pracy dyplomowe;j

OPIEKUN PRZEDMIOTU

prof. Jacek Cichon




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Praca Dyplomowa
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**

Wil K1_WO05K1_WO06 Cl 23

W2 K1_W14K1_W15K1_Wl6 Cl 23

Ul K1_U03 K1_UO6 K1_Ul5 K1_U17 | Cl 123
K1_U19K1_U21K1_U24 K1_U32

U2 K1_UO01 K1_U15K1_U22K1_U32 Cl 123

K1 K1_K01 KI1_K04 KI1_KOe6 KI1_K11 | Cl 123
K1_K12K1_K13

K2 K1_K02 K1_K14 Cl 123

K3 K1_K04 K1_K10 C1 123




