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WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACIJI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim . Jezyki Formalne i Techniki Translacji
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Formal Languages and Translation Techniques
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) -
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : obowiazkowy
Kod przedmiotu ;. INP002266Wcl
Grupa kurséow : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 60 60 60
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia egzamin
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 2 2
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 2 2
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 1 1
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Modut wymaga wstepnie podstawowej wiedzy z teorii mnogosci (zbiory, relacje) oraz algorytmoéw i struktur
danych (grafy, drzewa). Wymagana jest takze znajomos¢ jezyka programowania C.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z podstawami teorii jezykow formalnych i technik translacji
C2 Nabycie umiejgtnosci operowania jezykami regularnymi i bezkontekstowymi

C3 Zaprojektowanie i zaimplementowanie prostego kompilatora




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna pojecie jezyk regularny, jego podstawowe wiasnosci i sposoby wyrazania jako automatu skoriczonego

lub wyrazenia regularnego

W2 Zna pojecie jezyk bezkontekstowy, jego podstawowe wtasnosci i sposoby opisu przez gramatyki i automaty

ze stosem

W3 Zna podstawowe metody konstruowania parseréw

Z zakresu umiejetnosci studenta:

U1 Potrafi okresli¢ stopient trudnosci rozpoznawania i opisania danego jezyka formalnego
U2 Potrafi wykorzystaé narzedzia do budowy parseréw i prostych kompilatoré6w

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Rozumie stopien komplikacji zagadniefi zwigzanych z przetwarzaniem danych

K2 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia zwigzane z technikami translacji i ich zastosowaniami

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklad

Wyl Pojecia podstawowe. Automat skonczony 2h
Wy2 Réwnowaznosé klasy jezykéw rozpoznawanych przez DFA i NFA oraz definiowanych przez | 2h
RE. Minimalny DFA
Wy3 Wtasnosci jezykéw regularnych. Analiza leksykalna 2h
Wy4 Gramatyki bezkontekstowe. Ich postacie normalne 2h
Wy5 Automat ze stosem (PDA). Réwnowazno$¢ PDA i gramatyk bezkontekstowych 2h
Wy6 Wrtasnosci jezykéw bezkontekstowych 2h
Wy7 Budowa kompilatora. Analiza sktadniowa 2h
Wy8 Gramatyki typu LL(k) 2h
Wy9 Analiza wstgpujaca. Gramatyki typu LR(k) 2h
Wyl0 | Gramatyki SLR, LR(1) i LALR 2h
Wyll Translacja sterowana sktadnig i zaleznosci kontekstowe 2h
Wyl2 | Synteza kodu i srodowisko czasu wykonania 2h
Wyl3 Hierarchia Chomsky’ego 2h
Wyl4 | Wstep do teorii obliczen 2h
Wyl5 Podsumowanie wyktadu 2h
Suma godzin 30h




Forma zajeé - ¢wiczenia

Cwl Alfabety, stowa i jezyki 1h
Cw2 Automaty skoriczone i wyrazenia regularne 2h
Cw3 Minimalizacja automatéw i dowody na nalezenie lub nienalezenie do jezykéw regularnych 2h
Cw4 Wiasnos$ci gramatyk bezkontekstowych 2h
Cw5 Automaty ze stosem. Dowody na nalezenie lub nienalezenie do jezykéw bezkontekstowych | 2h
Cwb Parsery zstepujace 2h
Cw7 Parsery wstepujace 2h
Cw8 Gramatyki atrybutowe i reguty translacji 2h
Suma godzin 15h
Forma zajec - laboratorium
Labl Implementacja analizatora leksykalnego 4h
Lab2 Implementacja analizatora sktadniowego 4h
Lab3 Projekt programistyczny - kompilator 7h
Suma godzin 15h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad multimedialny

2. Rozwiazywanie zadan i probleméw

3. Rozwiazywanie zadar programistycznych

4. Tworzenie projektéw programistycznych

5. Konsultacje

6. Praca wtasna student6w

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie
semestru), P - podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu uczenia si¢

Sposéb oceny osiagnigcia efektu
uczenia si¢

F1 W1-W3, K1-K2 Egzamin
F2 Ul1-U2, K1-K2 Kartkéwki, aktywno$¢ przy tablicy
F3 U1-U2, K1-K2 Projekt programistyczny

P=40%*F14+20%*F2+40%*F3




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. T.A. Sudkamp, Languages and Machines, Pearson 2017 (ISBN 978-81-317-1475-1)

2. J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, Wprowadzenie do teorii automatéw, jezykéw i obliczeni, WNT, Warszawa 1994
(ISBN 83-01-11298-0)

3. A.V. Aho, R. Sethi, J.D. Ullman, Kompilatory. Reguty, metody i narzedzia, WNT, Warszawa 2002, (ISBN:
83-204-2656-1)

4. J.E. Hopcroft, R. Motwani, J.D. Ullman, Wprowadzenie do teorii automatéw, jezykow i obliczeri, WNT,
Warszawa 2005 (ISBN 83-01-14502-1)

5. flex: The Fast Lexical Analyzer (http://flex.sourceforge.net/)

6. Bison - GNU parser generator (http://www.gnu.org/software/bison/)

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Maciej Gebala




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Jezyki Formalne i Techniki Translacji

Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-

tyczy) nego**

Wi K1_W01l K1_WO07 Cl Wyl-Wyl5 156

w2 K1_WO1K1_WO07 Cl1 Wyl-Wyl5 156

W3 K1_WO5KI_W07K1_WO8KI1_W13 Cl Wyl-Wyl5 156

Ul K1_U10K1_U31 C2C3 Cwl-Cw8 23456
Labl-Lab3

U2 K1_U01K1_U22K1_U29 C2C3 Cwl-Cw8 23456
Labl-Lab3

Kl K1_KO01K1_K11KI1_KI12K1_K13 Cc1C2C3 Wyl-Wyl5 123456
Cwi-Cw8
Labl-Lab3

K2 K1_KO01 K1_K14 Cc1C2C3 Wyl-Wyl5 123456
Cwi-Cw8
Labl-Lab3




