Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim : Wstep do Informatyki i Programowania
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Introduction to Computer Science and Programming
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) D —
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : obowiazkowy
Kod przedmiotu ;. INP002257Wecl
Grupa kurséow . TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 75 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 4 2 2
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 2 2
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 1 1
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Dla tego modutu nie s okreslone wymagania wstegpne.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie si¢ z podstawowymi zagadnieniami informatyki a szczeg6lnie z algorytmika
C2 Opanowanie umiejetnosci projektowania i analizy prostych algorytméw

C3 Opanowanie umiejetnosci projektowania prostych algorytméw i implementacji w jezyku C




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna rekurencje jako technike konstrukcji efektywnych algorytmoéw
W2 Zna przeglad z nawrotami jako technik¢ konstrukcji efektywnych algorytméw
W3 Zna zasadg dziel i zwycigzaj jako technike konstrukcji efektywnych algorytméw
W4 Zna niezmiennik petli i potrafi uzy¢ go do dowodzenia poprawnosci prostych petli while
WS Zna programowanie dynamiczne jako technike konstrukcji efektywnych algorytméw
W6 Zna pojecie czasowej ztozonosci obliczeniowe;j
W7 Zna podstawowe struktury dynamiczne tj. lista jednokierunkowa i drzewo binarne

W8 Posiada elementarna wiedz¢ z matematycznych podstaw informatyki teoretycznej
Z zakresu umiejetnoSci studenta:
Ul Potrafi przeprowadzi¢ eksperymenty obliczeniowe celem oceny poprawnosci algorytmu

U2 Potrafi przeprowadzi¢ eksperymenty obliczeniowe celem oceny ztozonosci czasowej algorytmu

U3 Posiada praktyczna umiejetno$¢ programowania w jezyku C

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia zwigzane z informatyka bez odwolywania si¢ do terminologii
technicznej i naukowe;j

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyklad

Wyl Algorytmy i programy 2h
Wy2 Proste typy danych 2h
Wy3 Instrukcje rozgatezienia 2h
Wy4 Iteracje 2h
Wy5 Z}ozone typy danych 2h
Wy6 Procedury i funkcje 4h
Wy7 Operacje wejscia/wyjscia 2h
Wy8 Dynamiczne struktury danych 4h
Wy9 Analiza ztozonosci obliczeniowej 2h
Wyl0 | Rekurencja 2h
Wyll Przeglad z nawrotami 2h
Wyl2 | Zasada dziel i zwycigzaj 2h
Wyl3 | Programowanie dynamiczne 2h
Suma godzin 30h




Forma zajeé - ¢wiczenia

Cwl Systemy dziesigtny, dwojkowy i szesnastkowy 1h
Cw2 Stan i przebieg obliczen 2h
Cw3 Proste algorytmy iteracyjne 2h
Cw4 Niezmiennik petli i dowodzenie poprawnosci petli 2h
Cw5 Analiza programu 2h
Cwb Dynamiczne struktury danych 4h
Cw7 Rekurencja 2h
Suma godzin 15h
Forma zajec¢ - laboratorium
Labl Srodowisko programowania 1h
Lab2 Podstawowe instrukcje 2h
Lab3 Proste algorytmy iteracyjne 4h
Lab4 Funkcje 4h
Lab5 Przeglad z nawrotami i prosta gra logiczna 4h
Suma godzin 15h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadari i probleméw
Rozwiazywanie zadan programistycznych

Konsultacje

AN U

Praca wlasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu

semestru), P - podsumowujaca (na uczenia sie

koniec semestru)

F1 WI1-W8§, K1-K1 Kolokwium w ostatnim tygodniu
zajel

F2 U1-U3, K1-K1 Brak

F3 U1-U3, K1-K1 Kontrola realizacji list zadar

P=60%*F1+0%*F2+40%*F3




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Przemystaw Kobylanski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Wstep do Informatyki i Programowania
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-
efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
sig kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**
Wi K1_WO05 Cl Wyl-Wyl3 1256
w2 K1_WO05 Cl1 Wyl-Wyl3 1256
W3 K1_WO05 Cl Wyl-Wyl3 1256
w4 K1_W01K1_W04 C1 Wyl-Wyl3 1256
W5 K1_WO05 Cl Wyl-Wyl3 1256
W6 K1_W01K1_W04 Cl1 Wyl-Wyl3 1256
W7 K1_W06 Cl Wyl-Wyl3 1256
W8 K1_wol Cl1 Wyl-Wyl3 1256
Ul K1_U09 C2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl-Lab5
U2 K1_U09 C2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl1-Lab5
u3 K1_U19K1_U23 C2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl-Lab5
K1 K1_K14 c1Cc2cC3 Wyl-Wyl3 123456
Cwi-Cw7
Labl-Lab5




